


DIDATTICA MUSEALE PER LE SCUOLE 


ANNO SCOLASTICO 2021-2022


PRENOTAZIONI E INFORMAZIONI

Il Civico Museo Archeologico è aperto dalle 9.00 alle 12.30 dal martedì al sabato. Per 
prenotare le attività didattiche è necessario compilare l’apposita scheda e inviarla a 
stagemus2@comune.camaiore.lu.it. 


La scheda di prenotazione è da richiedere a stagemus2@comune.camaiore.lu.it oppure è 
scaricabile sul sito web del Comune (www.comune.camaiore.lu.it) alla sezione Cultura e 
Spettacolo – Modulistica oppure alla sezione Turismo e Cultura nella pagina del Museo 
Archeologico; il programma e la scheda sono inoltre disponibili sulla nostra newsletter 
(http://eepurl.com/gHyoYj). Referenti per informazioni e prenotazioni: Carlotta Monti/
Virginia Bartelloni tel. 0584/986366. Direttrice responsabile dell’Ufficio Musei: Dott.ssa 
Marzia Bonato 

SCUOLE COMUNALI


-Biglietto d’ingresso gratuito 


-Attività gratuite per ciascuna classe di ogni ordine e grado  (a scelta tra le seguenti opzioni):


-  3 attività sulla base dei percorsi previsti dal programma didattico 2021/22


- 2 escursioni ai siti archeologici con visita guidata (mezza giornata)


- 1 escursione ai siti archeologici con archeolaboratorio (giornata intera)


Ulteriori attività prevedono il pagamento degli incontri secondo le tariffe stabilite per le 
scuole non appartenenti al Comune di Camaiore


SCUOLE NON APPARTENENTI AL COMUNE DI CAMAIORE


- Biglietto d’ingresso: euro 2 a bambino/ragazzo (gratuito per insegnanti accompagnatori e 
ragazzi con certificazione)

- Visita guidata al Museo Archeologico o al Museo d’Arte Sacra: euro 2 per bambino/
ragazzo .

- Attività a scelta sulla base dei percorsi previsti dal programma didattico 2021/22: euro 2,00 
a bambino/ragazzo.

- Escursioni ai siti archeologici con visita guidata (mezza giornata): euro 3 a bambino/
ragazzo (gratuito per insegnanti accompagnatori).

- Escursioni ai siti archeologici con archeolaboratorio (giornata intera): euro 5 a bambino/
ragazzo (gratuito per insegnanti accompagnatori).
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SCUOLE DELL'INFANZIA


Si prevede un contatto preliminare di conoscenza tra l’operatore didattico e le 
insegnanti per concordare tempi, modalità e specifiche esigenze delle classi.


1. "C'era una volta... il Museo!"- LABORATORIO DI STORYTELLING MUSEALE - 
presso il Museo Archeologico.


Breve visita al Museo "giocosa" alla ricerca della Talpa Gea, per ascoltare le sue 
storie. A seguire, i bambini pescheranno dal "Cestino dei tesori archeologici" dei 
reperti (o delle riproduzioni) e per ognuno di essi verrà chiesto loro di raccontare una 
storia o di esprimere semplicemente le loro impressioni ed emozioni, e di fare un 
disegno. L’operatrice consegnerà nei giorni seguenti all’insegnante una serie di storie 
o una storia unica creata sulla base delle parole dei bambini e un libro di cartone che i 
bambini potranno personalizzare in classe con l’insegnante.


2. Visita al museo archeologico e laboratorio “A tavola con i nostri 
antenati”; attività pratica alla scoperta dei primi cibi dell’uomo.


3. Visita al museo archeologico e laboratorio “Alla scoperta del fuoco e della 
luce”; attività pratica con accensione del fuoco e primi metodi per illuminare.


4. Visita al museo archeologico e laboratorio “L’orchestra della preistoria”: 
attività pratica dedicata alla scoperta della musica nella Preistoria. 


5. “Impastiamo l’argilla come l’uomo preistorico”: laboratorio di prima 
manipolazione dell’argilla - realizzabile anche in classe.


6. “C’era una volta il pittore preistorico”: laboratorio di prima manipolazione di 
colori naturali e prime forme d’arte - realizzabile anche in classe.


7. Visita al museo d’Arte sacra “Giochiamo coi colori”: viaggio a tappe 
attraverso giochi e indizi, alla scoperta dei colori primari e secondari usati dai pittori 
antichi.


8. Visita al museo d’Arte sacra “Al museo con tutti i sensi” viaggio alla scoperta 
dei nostri sensi attraverso l’arte.


9. NOVITÀ “Egitto creativo: ritratto alla moda dell’Antico Egitto” - 
realizzabile anche in classe. “Perché gli egizi sono rappresentati sempre di profilo?” I 
bambini troveranno la risposta a questa e altre curiosità e realizzeranno il proprio 
ritratto “alla moda dell’Antico Egitto” servendosi di fotografie, colori, cartoncini, colla 
e ...tanta fantasia. 


10. NOVITÀ Segui la talpa Gea nel museo con il laboratorio “I fumetti del 
Museo Archeologico” in cui i bambini avranno a disposizione un libretto con i 
fumetti in bianco e nero realizzati per ogni sala del museo da colorare e riprodurre.
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